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SIVILARIN KALDIRMA KUVVETI

Duran bir cismi hareket ettiren, hareket halindeki bir cismi durdurabilen ve cismin seklini degistirebilen etkiye kuvvet
denir. Kuvvet dinamometre ile 6l¢iiliir ve birimi Newton(N)’dur.

Havada serbest halde bulunan cisimlerin yere dogru hareket etmesini saglayan kuvvete yergekimi kuvveti denir.

Kitleye etki eden yercekimi kuvvetine agirlik denir. Agirlik bir kuvvettir ve dinamometre ile olctlir. Agirhk birimi
Newton(N)'dur.

Sivilarin icerisinde bulunan cisimlere yukari yonde uyguladiklari kuvvete kaldirma kuvveti denir.

Fx = Kaldirma Kuvveti
Fk
G = Agirlik

Cisimlerin havadaki agirhgi sividaki agirliklarindan fazladir. Sivilar tarafindan cisimlere uygulanan kaldirma kuvveti
cismin gercek agirhgini degistirmez fakat sivi icerisinde azalmis gibi gériinmesine neden olur. Cisimlere uygulanan
kaldirma kuvveti cismin havadaki agirhgi ile sividaki agirligi arasindaki farka esittir.

Kaldirma Kuvveti = Havadaki Agirlik — Sividaki Agirhk
Kaldirma Kuvveti=15N—-10 N

=5N
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Havadaki Agirlik Sividaki Agirlik
Archimedes (Arsimet) Prensibi

Archimedes (Arsimet) Prensibi’ ne gore sivilar tarafindan ylizen ve batan cisimlere uygulanan kaldirma kuvveti,
cisimlerin yerini degistirdigi sivinin agirligina esittir.

Kaldirma Kuvveti = Yerini Degistirdigi Sivinin Agirhigi

Kaldirma kuvveti cismin agirligina ters yonde etki eder.

Kaldirma Kuvvetinin Biiyiikliigline Etki Eden Faktorler

Sivilarin cisimlere uyguladig kaldirma kuvveti sivinin yogunluguna, cismin siviya batan kisminin hacmine baglhdir.
Kaldirma Kuvveti = Sivinin Yogunlugu X Cismin Batan Hacmi

Fk = dsu X Vb
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Yiizme, Batma ve Askida Kalma Durumlari

Cisimlerin bir sivi icerisinde batmasi, ylizmesi ya da askida kalmasi cisim ile sivinin yogunlugu arasindaki iliskiye baglidir.
Birim hacimdeki kitleye yogunluk (6zkiitle) denir. Yogunluk kitle ve hacme baghdir. Yogunluk kitlenin hacme
bolinmesi ile hesaplanir.
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Yiizme

Bir cisim sivi igerisine atildiginda, sivinin yogunlugu cismin yogunlugundan biiyikse cisim yukari dogru hareket eder ve
ylzme durumuna gelir. Ylizen cismin agirligi ile cisme etki eden kaldirma kuvveti birbirine esittir.
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Batma

Bir cisim sivi icerisine atildiginda, sivinin yogunlugu cismin yogunlugundan kiiclikse cisim asagl dogru hareket eder ve
batma durumuna gelir. Batan cismin agirligi cisme etki eden kaldirma kuvvetinden biyuktdr.
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Askida Kalma

Bir cisim sivi icerisine atildiginda, sivinin yogunlugu cismin yogunluguna esit ise cisim sivi icerisinde birakildigi yerde
kalr. Bu duruma askida kalma denir. Askida kalan cismin agirligi cisme etki eden kaldirma kuvvetine esittir.
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Arsimet prensibine gore sivi icerisine birakilan cisimlerin tasirdiklari sivilarin agirhig cisme uygulanan kaldirma
kuvvetine esittir. Hatta ylizme ve askida kalma durumlarinda tasan sivinin agirligi, cismin agirhigina da esittir.(Kaldirma
kuvveti cismin agirligina esit oldugu icin.) Bu ylzden tasirma kabina birakilan cisimler kendi agirliklari kadar siviy!
tasirdiklarindan kapta agirlik artisi gozlenmez. Ancak batan cisimlerin agirligi kaldirma kuvvetinden, dolayisiyla
tasirdiklari sivinin agirligindan fazla oldugundan kapta bir miktar agirlik artisi gozlenir.
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Yiizen cisimler kendi agirhklar: kadar siimn verini degistirdiginden
kahn agirhig degismez.

Askida kalan cisim kendi agirhg kadar siimm yerini
degistirdiginden kabm agirhig degismez.
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Batan cisimlere etki eden kaldirma kuvveti cismin agirhgmndan Kiiciik
oldugundan cisim kendi agirhgindan daha az agirhkta s;imin verini
degistirir. Dolayisiyla kapta bir miktar agirhik artis: gozlenir.
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